TALIA YASAR BAKDUR ORTAOKULU - BTY DERSI 6. SINIF — [l. DONEM I. SINAV SORU BANKASI

BT.6.5.1.1. Verileri toplayarak tiirlerine gére siniflandirir.
Karakter Veri Tipi | Karakter Dizisi Veri Tipi Sayisal Veri Tipi Mantiksal Veri Tipi Ozel Veri Tipi

1. Yukarida verilen veri tiplerini asagidaki uygun olan noktal yerlere yaziniz.
: Tek bir rakam, tek harf veya tek sembol iceren veri tipidir.

: Yalnizca iki kelime barindiran; dogru-yanls, evet-hayir, var-yok ve 0-1 gibi karar verme islemlerinde

kullanilan veri tipidir.

: Tarih, saat, IBAN, posta kodu gibi bilgileri igeren veri tipidir.

: Birden fazla rakam, harf veya sembolliin bir araya gelmesiyle olusan veri tipidir.
: Hesaplanabilir her tiirlii sayi tiiriinii barindiran veri tipleridir.

Karakter Veri Tipi Karakter Dizisi Veri Tipi Sayisal Veri Tipi Mantiksal Veri Tipi Ozel Veri Tipi
2. Asagida verilen 6rneklerde yukarida verilen veri tiplerinden uygun olanlari noktal yerler yaziniz.
S.N. Veri Tiplerine Ornekler Veri Tipi

1. “Yasiniz 18’den biiyiik mii?” sorusuna verilen Evet veya Hayiryaniti. [
2. “Turkiye” sozciigiindeki tiim harfler. s
3. “Turkiye” sozcugiindeki “T” harfi. e
4. TR 0000 1234 5678 9101 1213 IBAN numarasi | s
5. Bilisim dersi yazili sinavlarindan alinan puan.

6. Ana meniiye donmek igin *” yildiz tusuna basiniz, gorlismeyi sonlandirmak igin “#” 1

kare tusuna basin gibi aldiginiz mesajlar.

3. Asagidaki sorularin cevaplarini ilk kutucuklara yerlestirerek daha sonra bu cevaplarin hangi tiir veri tipi oldugunu yaziniz.
SORU CEVABINIZ CEVABINIZIN VERi TURU

isminizi Yaziniz

Soy isminizin Bag harfini yaziniz

Yasinizi Yaziniz
Dogum Tarihinizi Yaziniz
Kodlamayi Seviyor musunuz? (Evet/Hayir)

4. TC Kimlik Numaramiz tamamen sayilardan olusmasina ragmen Sayisal Veri Tipi olarak kabul edilmeyip Ozel Veri Tipi olarak kabul
edilmektedir. Sebebini agiklayiniz.

BT.6.5.1.3. Bir problemi alt problemlere boéler.
5. Kerim Bilisim Teknolojileri ve Yaziim Dersinden Bluetooth ile kontrol edilebilen bir robot yapma gorevi almistir. Kerim yapilacak
isleri 3 pargaya ayirarak ayri ayri algoritmasini olusturmak istemistir. Kerim’in ayirdigi bu ii¢ par¢anin bagliklari ne olabilir?

BT.6.5.1.4. Temel fonksiyonlari problem ¢ézme siirecinde kullanir.

6. “Fonksiyonlar, tekrarlanan islemler igin kullanilir ve béylece programcinin, hem problemi daha hizli ¢ggzmesini hem de programin
daha anlagilir olmasini saglar.
Yukaridaki metne gore okulda bir giiniiniizii diisiindiigiiniizde hangi islemleri fonksiyon olarak olusturabilirsiniz. 2 6rnek yaziniz.

BT.6.5.1.5. Problemin ¢6ziimii igin bir algoritma gelistirir.
7. Asagida verilen resme gére robotumuzun D noktasina gitmesi igin gerekli olan akis semasi adimlari nasil olmahdir? (Baglangigta

Yo6n yukari dogrudur.)




8. Asagida karisik olarak "Ayran yapip, bardaga koyma" algoritmasi verilmistir. Algoritmayi dogru olacak sekilde diizenleyiniz.

Basla ADIM 1 ...cooiiriirinenesssissssnsessssssssssnnssennns
Tuz koy. ADIM 2 ...t nstssssssssnsssenne
Bitir. ADIM 3 ...ttt s

Bardaga doldur ADIM 5 ...ttt sesasssssssas s
ADIM 6 ...

Yogurdu kaba koy

Su ekle.

9. Asagidakiresme goére piyonumuzun kdoseden basladigini diisiiniirsek silik olarak gosterilmis varis noktasina gitmesi igin gerekli olan
akis semasi adimlari nasil olmalidir? (X sembollerinden gecemez, O sembollerin iizerinden ziplamalidir.)

X - XX

X oX X |X X

X X XX

X X X|0X X|X X

XX XXX

o|l0 O XX X

- XX X

BT.6.5.1.6. Bir algoritmanin ¢éziimiinii test eder.

10. Asagida verilen algoritmanin sonucunu bularak yaziniz.

BASLAT

+

EKRAMNA ADIMNI
YaZ

4

ADINDAKT HARFLERT
SONDAN BASA DOGRU
SIRALA

4

OoLUSAN YENI KELIMEYI
EKRAMNA YAZ

1

BiTir ]

BT.6.5.1.7. Farkh algoritmalari inceleyerek en hizli ve dogru ¢éziimii seger.
11. Asagida A noktasindan baglayan bir kisi en az 3 noktaya degerek B noktasina ulasmak istemektedir. Bunun igin en kisa yolu seklin

lizerine ciziniz.

©
BT.6.5.1.8. Hatali bir algoritmayi dogru calisacak bigimde diizenler.
12. Asagida verilen hatali “Okula Gitme Algoritmasi” nin dogrusunu asagida verilen noktali yerlere yaziniz.
Hatali Algoritma
1. Okula gitmek icin ylirimeye basla. 4.Sabah uyan. 7.Cantani kontrol et.
2.Basla. 5.Kahvalti yap. 8.Bitir.
3.Ustiinii giyin. 6.Evden ¢ik. 9.Ayakkabini giy.
Dogru Algoritma
Tadim: s 4.adim: 7.adIM: e
2.adim: e 5.adim: 8.adim: e
3adim: e 6.adim: 9.adim




13. Agar — Saat — Basucundaki — Gozlerini — Osman — Calinca

Yukaridaki metni anlamli olacak sekilde siraya diziniz.

14. Makarna yapma algoritmasinda hangi iki adim yer degistirmelidir?

Adim1: Basla
Adim2: Makarnalari koy
Adim3: Su koy-isit :
Adim4: Tencereyi al

Adim5: Siiz
Adim6: Sosla
Adim7: Servis yap
Adim8: Bitir

BT.6.5.1.2. Sabitleri ve degiskenleri problem ¢dziimiinde kullanir.
15. Ogretmen hava giizel olunca kizini parka gotiirmekte ve orada eglenmesini saglamaktadir. Kizi ise parkta sirasiyla 6nce salincak,

16.

sonra kaydirak, en son ise tahterevalliyi kullanmaktadir. Park bazen ¢ok kalabalik olurken bazen ¢ok az ¢gocuk olmaktadir.
Yukaridaki metinde gegen sabit ve degigkenleri veriniz.
Yo ] o)1 =T U DEGISKENIEL: ......eevevveveeeerriereersteeseecsrssssssssssesessss s sssas s sas s

Futbol magina her iki takim da 11 kisi olarak baslamistir. ilk yari sonucu 0-0 biterken, 90 dakika sonunda toplam 5 gol atilmis ve
mag 4-1 sonuglanmistir.

Futbol maglarini diisiinerek yukaridaki metinde gegen sabit ve degiskenleri veriniz.

Yo ] o)1 =T RO DEGISKENIEL: ... eeeereecssesresssess e ess s s ssssis s s e

17. Bir okulda dersler saat 08.15’te baslarken 14.50’te bitmektedir. Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersinde en yiiksek not 100 iken
her 6grenci calismasina gore farkl puanlar alabilmektedir. Bu metinde gegen degerlerden sabit ve degiskenlere birer 6rnek veriniz.
SOADIEIOL: .vveveeeveeeveeeeeee et ettt s s et et seessas e DEGISKENIEL: ... eeeereeissvesssssevses s issssssesie s s een

18. I. Bagla

19.

II. Kullanicidan Bir Sayi iste

IIl. Girilen Sayiyi 2 ile garp

IV. Sonucu Ekranda Goster

V. Bitir

Yukarida verilen algoritma her galistiginda farkh sonuglar verebilmektedir. Bunun sebebi nedir agiklayiniz?

Asagida gorsellerde verilen bitki cayi ve kek hazirlarken kullanilan malzemelerden sabit ve degiskenleri noktali yerlere yazalim.
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